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Obserwuj nas, by dowiedziec sie wiecej!

Projekt ,,I-GAME: Innowacyjne metody gier w edukacji” ma na celu ulepszenie i aktualizacje
istniejacych, przestarzatych metod i pogladéw dotyczacych wykorzystania profesjonalnych
gier w edukacji dla réznych grup wykluczonych.

Jako nowy trend, gry s coraz czesciej wiaczane w proces edukacyjny. Powszechnie wiadomo,
Ze dziatania partycypacyjne maja zwiekszona skutecznosé w przekazywaniu tresci
edukacyjnych. Granie pozwala uczestnikowi cieszy€ sie procesem uczenia si¢, a tym samym
zwracaé wieksza uwage i przyjmowac oferowang wiedze i umiejetnosci. Ponadto rozwija
funkcje poznawczga ucznia, poniewaz uczestnictwo obejmuje podejmowanie decyzji i
interakcje spoteczne.

Podsumowanie drugiego LTTA
w formie wideo.

W pierwszej aktywnosci LTTA, ktéra odbyta sie w Polsce, mieliSmy
niecodzienng okazje odwiedzi¢ jedna z najwiekszych fabryk gier
planszowych. Uczestnicy mieli mozliwos¢ na wiasne oczy zobaczyé, jak
powstaja komponenty do gier oraz jak rézne dziaty wspéipracuja w
wiekszych firmach, aby stworzy¢ wyjatkowe gry planszowe. Druga
aktywnos¢ LTTA odbyta sie w Karditsie, w Grecji, gdzie nasz gospodarz,
Dracon Rules Design Studio, dostarczyt cenne wskazéwki dotyczace
projektowania gier i kontroli jakosci. Uczestnicy zglebiali histori¢ i
kategorie mechaniki gier, uczyli sie technik tworzenia klarownych struktur
zasad, uczestniczyli w seminarium dotyczacym identyfikacji kategorii
mechaniki oraz dyskutowali na temat integrowania nowych umiejetnosci w
swoje codzienne aktywnosci w firmach czy organizacjach. Byto to
wyjatkowe doswiadczenie, ktore znaczaco wzbhogacito nasze umiejetnosci
projektowania gier, dostarczajac praktycznej wiedzy i cennych wskazéwek.
Pod koniec kursu przeprowadziliSmy otwarta dyskusje, aby zgromadzié

i-gameproject.eu doswiadczenia i opinie uczestnikéw na temat tej konkretnej czesci
projektu. Sesje zakonczyliSmy nagraniem naszych wnioskéw a
najciekawsze z nich mozesz zobaczy¢é podsumowane w filmie ponizej:

Follow us for more
news!

www.facebook.com/

igame.eu
@? https://www.youtube.com/watch?v=y0I12NLoAUY&t=336s
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NASZE DRUGIE TPM - MIEDZYNARODOWE
SPOTKANIE PARTNEROW!

W zesztym miesiacu mieliSmy nasze drugie miedzynarodowe spotkanie partneréw w uroczej
miejscowosci Arad w Rumunii, gdzie zostaliSmy serdecznie powitani przez Asociatia Share
Education. PrzeprowadziliSmy interesujace dyskusje dotyczace usprawniania organizacji
projektu, planowania nadchodzacych dziatan oraz, oczywiscie, poszukiwania skutecznych
sposohéw promocji fantastycznych materiatéw, ktére stworzyliSmy. TestowaliSmy takze nowa
gre planszowa i Swietnie sie przy tym bawiliSmy! Juz z niecierpliwoscia czekamy na nasza kolejna
aktywnos¢ LTTA (Learning, Teaching, and Training Activity), zaplanowana na lipiec w Atenach,
gdzie ponownie spotkamy sie z naszymi partnerami.

Partnerzy spotkali sie osobiscie w Aradzie, Rumunia. Naszym gospodarzem byto
Stowarzyszenie Share Education.
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PROJEKT I-GAME ZOSTAt PRZEDSTAWIONY

NA MIEDZYNARODOWE) KONFERENC]JI!.

Dracon Rules Design Studio zaprezentowato projekt I-Game na hybrydowej (fizycznej i online)
konferencji o nazwie "Zabezpieczanie Réwnych Szans Poprzez Zarzadzanie Edukacja i Pomoc Psycho-
Pedagogiczna w Kontekscie Aktualnych Wyzwan". Konstantinos Lekkas, jako lider firmy Dracon,
omoéwit réznorodne zastosowanie gier planszowych, wraz z platformami online do nich, jako
narzedzi edukacyjnych, majacych na celu rozwigzywanie aktualnych probleméw i zwiekszanie
atrakcyjnosci edukacji.

Dracon Rules Design Studio przedstawito projekt I-Game oraz jego korzysci.
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