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Projekt "I-GAME: Innowacyjne Metodologie Gry w Edukacji" ma na
celu wzmocnienie i zaktualizowanie istniejgcych przestarzatych
metod i podej$éé dotyczqcych wykorzystania gier edukacyjnych na
rzecz réznych grup osob zagrozonych wykluczeniem spotecznym.
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I_Game ma za zadanie dostarczenie praktycznych spotkan edukacyjnych,
obejmujgcych rozne etapy budowy gry planszowej np. analize potrzeb,
projektowanie, tworzenie i wdrozenie). Partnerzy projektu wnoszg swojg
www.facebook.com/ wiedze s.pecjalistycznq w r.(')inych etapach i grupa?h docelo'wych, takich j.ak
produkcja, aspekty techniczne, struktura i projektowanie, oraz analiza
potrzeb 0s6b niepetnosprawnych, nalezgcych do mniejszosci lub spotecznie
wykluczonych grup.

i-gameproject.eu

igame.eu

Kazde takie spotkanie edukacyjne pomaga uczestniczgcym organizacjom
rozwija¢ wszechstronne zrozumienie kazdego kroku. Indywidualne cele
wspolnie dgzg do wspierania wspotpracy i wzajemnego zrozumienia miedzy
organizacjami, co ostatecznie umozliwia zaprojektowanie nowoczesnej, gry
planszowej przy uzyciu wspétezesnych technik branzowych w prosty i
osiggalny sposob dla wszystkich zaangazowanych.
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LTTA 3 - INCLUSION

Trzecie spotkanie w ramach projektu LTTA odbyto sie w Atenach, w Grecji,
w dniach 3-6 lipca 2023 roku. To spotkanie byto trzecim krokiem w procesie
wykorzystania gier edukacyjnych na rzecz réznych grup pokrzywdzonych.
Dlatego tez to dziatanie szkoleniowe skupito si€ na wspieraniu,
zrozumieniu, wspétpracy i wymiany wiedzy w zakresie wykorzystania gier

planszowych w edukacji oraz innych obszarach.

Podczas tego kilkudniowego wydarzenia prezentacje obejmowaty tematy
takie jak aspekty wigczenia spotecznego, interaktywne gry oraz nauka
oparta na mechanizmach gier. Uczestnicy mieli rowniez okazje zanurzy¢
sie w innowacyjnej technice warsztatow wspottworzenia gier planszowych.
Co wiecej uczestnicy mieli mozliwos¢ spotkania sie z ekspertami
zajmujgcymi si€ pracg z grupami spotecznie wykluczonymi oraz

nawigzania kontaktu z osobami z tych wtasnie grup.

Przeanalizowali studia przypadkow gier planszowych zaprojektowanych w
celu promowania wiekszej integracji spotecznej lub utatwienia
zaangazowania grup spofecznie wykluczonych. Doswiadezyli réwniez
warsztatow praktycznych, zdobywajgc wglagd w korzysci wynikajgce z

podejscia opartego na grach. Aktywnosci kulturalne i spotkania towarzyskie

zostaty rowniez uwzglednione jako okazje do nawigzywania kontaktéw i

relaksu.
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Uczestnicy spotkania live LTTA, w
Atenach - Grecja, Challedu.
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