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Projekt "I-GAME: Innowacyjne Metodyki Gier w Edukacji" ma na
celu wzmocnienie i odéwiezenie dotychczasowych,
nieaktualnych metod oraz spojrzenia na wykorzystanie gier
edukacyjnych w nauczaniu, aby przynieé¢ korzy$ci réznym
grupom znajdujgcym si€ w niekorzystnej sytuacji.

« Jako nowy trend, gry sg coraz cze$ciej wtgczane do

procesu edukacyjnego. Jest powszechnie wiadomo,

ze dziatania partycypacyjne majg zwiekszong

skutecznos¢ w przekazywaniu tresci edukacyjnych.

ITIE Rozrywka, jakg oferujg gry, pozwala uczestnikowi
cieszy¢ sie procesem uczenia, co skutkuje wiekszg

uwagg i lepszym przyswajaniem oferowanej wiedzy i

Obserwuj nas umiejetnosci. Ponadto, funkcja poznawcza uczgcego
po wiecej! sie jest zwiekszona, poniewaz udzial wymaga

podejmowania decyzji i interakeji spotecznych.

i-gameproject.eu

www.facebook.com/
igame.eu 7 ;\ SHARE)))
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NASZE CZWARTE ZAJECIA
Z ZAKRESU NAUKI, NAUCZANIA | TRENINGU.

W listopadzie 2023 roku zorganizowaliSmy naszg czwartg i zarazem ostatnig
dziatalnos¢ LTTA (Learning Teaching Training Activity) w Aradzie, w Rumunii.
Szkolenie zapewnito uczestnikom wglagd w kwestie witgczenia i réznorodnosci, ze
szczegolnym uwzglednieniem sposobéw adaptacji gier planszowych do potrzeb osob z
niepetnosprawnosciami. Rozwazaliémy roéznorodne potrzeby, ktére mogg by¢

adresowane przez gry planszowe w sposéb inkluzji oraz korzysci wynikajgce z zabawy.

Uczestnicy mieli rowniez okazje zagra¢c w gry z uroczg grupg oséb z
niepetnosprawnosciami intelektualnymi, co byto pouczajgcg i przyjemng aktywnoscig
praktyczng. Podczas tej wspolnej sesji, prowadzonej przez lokalnego partnera
stowarzyszonego Asociatia INTEGRA, uczestnicy szkolenia zrozumieli dynamike,
tempo gry oraz ktére aspekty gier planszowych sg szczegélnie wazne z punktu
widzenia inkluzywno$ci.
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Finansowane przez
L Unie Europejska

GRA W ZUPE NADCHODZI

« Swietnie sie bawiliémy podczas projektu i-GAME! Podczas aktywnosci projektowych, uczestnicy
treningdéw i cztonkowie zespotu zarzgdzajgcego projektem pracowali nad rozwojem zabawnej,
inkluzywnej gry!

Wynik - Gra "Zupa" - jest ,smakowitg” przygodg, w ktdrej gracze instruujg sie wzajemnie, jak

"ugotowac" znane dania z roznych stron swiata!

Challedu podjeto inicjatywe stworzenia tej gry, jako wynik naszych owocnych do$wiadezen i wszyscy
mieli$my okazje przetestowac jg podczas naszej 4. LTTA, dochodzgc do wniosku, ze jest to

angazujgca i zabawna gra, dobrze dopasowana dla 0s6b o réznych zdolnosciach i w kazdym wieku.

Gra bedzie dostepna na wszystkich
platformach projektu (na stronie
internetowej oraz w mediach
spotecznoséciowych) za darmo.
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