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Projekt ,I-GAME: Innovative GAming Methodologies in
Education" (,I-GAME: Innowacyjne Metodologie Gier w
Edukacji”) powstat w celu ulepszenia i aktualizacji
przestarzatych metod oraz pogladéw w kwestii wykorzystania
gier powainych w edukacji dla korzysci rdéinorodnych
wykluczonych grup.
Gry stajg sie coraz popularniejszg opcjg w procesie
edukacji. I nie bez powodu. Powszechnie wiadomo, ze
aktywnos¢ partycypacyjna (angazujgca) ma
zwiekszong efektywnos¢ w przekazywaniu tresci

edukacyjnych. Rekreacyjna natura gier pozwala

SledZ nas by otrzymaé¢ . . .. . ..
) . uczestnikom cieszyé sie z procesu nauczania, dzieki
jeszcze wiecej

wisdomogecil czemu zwieksza sie ich uwaga oraz przyswajanie

dostarczanych informac;ji czy umiejetnosci.

. . Dodatkowo, usprawnieniu ulegajg takze funkcje
l1-gameproject.eu . . . . )

kognitywne, poniewaz sam fakt uczestniczenia w grze,
www.facebook.com/

zaktada podejmowanie decyzji oraz interakcje socjalne.

igame.eu
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IDEA...

Projekt sktada sie z serii spotkan dotyczgcych réznych etapéow tworzenia
gier: analizy potrzeb, projektowania, tworzenia, a na koncu wdrozenia
gry planszowej o przeznaczeniu edukacyjnym (czyli gra planszowej
powazna). Kazdy partner w tym projekcie posiada do$wiadczenie w
innym etapie i/lub grupie docelowej - jak zajmowanie sie aspektem
konstrukeyjno-technicznym, strukturg i projektem, analiza potrzeb oraz
wdrazaniem gier dla 0oséb niepetnosprawnych czy analizg i wdrazaniem
dla 0s6b nalezgcych do mniejszosci lub wykluczonych spotecznie. Kazda
spotkanie praktyczna zapewni uczestniczgcym organizacjom jasne

zrozumienie konkretnego kroku.

Naszym finalnym celem jest umozliwienie uczestniczgcym organizacjom
znalezienia wspdlnej ptaszczyzny i wzajemnego zrozumienia potrzeb, tak
aby projektowanie powaznej gry planszowej zgodnej z nowoczesnymi
technikami branzy gier planszowych byto tatwg i osiggalng metodg dla
wszystkich.

Szczegbtowe cele projektu to: a) wykorzystanie powaznych gier
planszowych w edukacji z korzyscig dla réoznych grup wykluczanych; b)
tworzenie pojedynczych Sciezek podnoszenia kwalifikacji, zwiekszenia
dostepnosci oraz poprawe przyswajaniea tresci zwigzanych z
ksztatceniem dorostych; ¢) podnoszenie kompetencji treneréw i

pozostatej kadry zajmujgcej si€ edukacjg dorostych; d) promowanie

wtgczenia i roéznorodnosci we wszystkich obszarach ksztatcenia,

szkolenia, mtodziezy i sportu; e) zmodernizowac¢ uczenie si€ oparte na

grach.
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PARTNERZY SPOTYKAJA SIE NA ZYWO NA
PIERWSZE SPOTKANIE LTTA W PILE,
POLSCE. W PLACOWCE FIRMY "ARCHON
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